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Var skiss

Beskriv materialval och eventuella forbattringar
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Problem att I6sa

Problemet som vi ska |6sa ar
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Problem Réstning | Resultat

Innovationsuppdrag

Uppdragsvarlden




Processplanen
Vand pa mig och fill upp planen — men vanta med att 6ppna varldarna! P re Se ntat i o n Sva r I d e n

Oppna mig nir du ar klar med Byggvirlden

Byggvarlden

Oppna mig nir du ar klar med Konceptvirlden

Konceptvarlden

Oppna mig nir du ar klar med Idévirlden

ldevariden

Oppna mig nér du ar klar med Uppdragsvirlden

Uppdragsvarlden

Oppna mig mig férst

@ Unga innovatorer

En ideell utbildningsorganisation som lyfter innovationskraften i skolan
08-66370 80 | www.ungainnovatorer.se | info@ungainnovatorer.se



